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Min6sito feladat

FESTO

Feltételek:

A feladatot a Festo Didactic RobotinoSim kdrnyezetében kell megoldani. A Robotino Olimpia alkalmabél
specialisan kialakitott RobotinoSim kdrnyezetet a http://www.kekvilag.hu/robotino/letoltheto.php oldalrél lehet
let6lteni.

Figyelem! A Festo honlapjan publikusan elérhetd kornyezet  (http://www.festo-didactic.com/int-
en/services/robotino) vagy az Openrobotino forumon elérhetd kdrnyezet (http://openrobotino.org) eltéré és nem
alkalmas a feladat megoldasara!

” -

A minGsitd feladat megoldasat e-mail-en varjuk a robotino_olimpia@festo.com cimre legkés6bb 2009.
marcius 31-ig. A csapat a megoldasara a kidolgozottsag és eredményesség fliggvényében
részpontszamokat kaphat. Az azonos Osszpontszam( feladatmegoldasok kozott beérkezési id6rendi
sorrendet allitunk, és a korabban beérkezettet soroljuk elére.

A programot Robotino View 1.7-ben kell elkésziteni (http://www.festo-didactic.com/int-en/services/robotino/ ).

Megoldasként a feladatot végrehajté RobotinoView programo(ka)t varjuk. Fajlnév: <main_csapatnévs.rvw
és <csapatnév_XX».rvw, ahol XX a (rész)program sorszama (01, 02, ...). A <main_csapatnévs.rvw legyen a
foprogram, ami ,sequence control” tipusd, és 6 inditja az alprogramokat.

Az értékeléskor az dsszes elkiildott programot betoltjiik a Robotino View programba, és a foprogramot
inditjuk. A fajlneve(ke)t kérjiik speciélis karakterek mell6zésével generalni.

Figyelem! Minden csapat egy alkalommal kiildhet be megoldast.
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Feladat:
A RobotinoSim szintere alaphelyzetben van.

1. A Robotino tolja a piros hengert a kék hengernek gy, hogy a piros henger szemmel j6l lathatdéan
(legalabb Y2 hengeratmérdvel) mozditsa arrébb a kék hengert!

2. A Robotino tolja a sarga hengert a z6ld hengernek agy, hogy a sarga henger szemmel j6l l[athat6an
(legalabb Y2 hengeratmér6vel) mozditsa meg a z6ld hengert! Sem a Robotino, sem a sarga henger
nem érintheti a r6zsaszin hengert.

Felhasznalhat6k a RobotinoView mintaprogramok, vagy barmely el6re megirt program.

Ertékelési kritériumok:

Minden programot ugyanazon a szamitogépen futtatjuk. Minden programot kétszer inditunk el, és a jobb
eredményt regisztraljuk.

A megoldasokat a megfeleld sorrendben teljesitett szakaszok alapjan pontozzuk. A szintidd a legteljesebb
(@ legtobb szakaszt teljesitG) megoldasok koziil a leggyorsabb megoldas végrehajtasi idejének
hdromszorosa. A megoldas értékelésekor az igy megallapitott szintidén beliil teljesitett szakaszokat
pontozzuk.

1. szakasz: a Robotino megmozditotta a piros hengert 2 pont
2. szakasz: a Robotino altal tolt piros henger megmozditotta a kék hengert 5 pont
3. szakasz: a Robotino megmozditotta a sarga hengert 3 pont
4. szakasz: a Robotino altal tolt sdrga henger megmozditotta a z6ld hengert 10 pont
A 4. szakasz soran a Robotino vagy a sarga henger hozzaért a r6zsaszin hengerhez -5 pont

Figyelem! Az értékelési futtatas soran az egyes szakaszok teljesitésének elfogadasat egy csatlakoztatott
Joystick-on a ButtonO kb. 1mp-es megnyomasaval jelezziik a Robotino szamara. A jelzés felhasznalasa
nem kotelez0; ennek eldontését a csapatra bizzuk.



